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Детерминанти и матрици 
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Формули на Крамер
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Ако детерминантата е от по-висок ред, по аналогия определяме 
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Aij i j= −( ) ( )+1 . поддетерминанта  - адюнгирани количества.
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Матрично уравнение AX B A A A X A B X A B= = =− − − −. ; . . . ; . ;1 1 1 1
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Две матрици се умножават, като умножим елементите от I ред 
с елементите от I стълб, после с II стълб, с III стълб, след това 
елементите на II ред с елементите на I стълб, после с II стълб и т.н., 
както е показано по долу:
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Ранг на матрица е броят на цифрите по главния диагонал, различни от 
нула, след като сме получи нули на триъгълник под главния диагонал 
на матрицата.

Аналитична геометрия

Уравнения на прави в равнината

Обикновено (декартово) уравнение на права y kx n= + ,
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Пресечна точка на 2 прави 
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,  решава се като система 

– решение са координатите на пресечната точка. 

Уравнение на всяка права, която минава през пресечната точка на 
други две прави, има уравнение: A x B y C A x B y C1 1 1 2 2 2 0+ +( ) + + +( ) =λ .
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Векторно произведение a b a b a b a b a b
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Уравнение на равнина 

α
zM x y z

V A B C
A x x B y y C z z0 0 0 0

0 0 0

; ,

, ,
;

( )
⊥ ( )











−( ) + −( ) + −(�� )) = 0;  

Уравнение на равнина 

α

zM x y z

a a a a

b b b

0 0 0 0

1 2 3

1 2

; ;

; ;

;

( )

( )′ ′ ′

′ ′

�
�� �����������������

�
�

;;

; :

b

x x y y z z
a a a

3

0 0 0

1 2

′( )



















− − −

� ����������������
α 33

1 2 3

0
b b b

= ;

a b c
  

, , ,∈α  ако ∆  от координатите им е 0 0
1 2 3

1 2 3

1 2 3

→ =
a a a
b b b
c c c

.

n
i j k

x x y y z z
x x y y z z



⊥ → − − −
− − −

α 2 1 2 1 2 1

3 1 3 1 3 1

;

Уравнение на права в пространството
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